


SZANOWNI KOORDYNATORZY,

Witamy w gronie szkdét biorgcych udziat w akcji edukacyjnej ,Druzyna SIR PET-ERA".
Akcja realizowana jest jako element wiekszego projektu edukacyjno-spotecznego pod
nazwg Re_kologia (www.rekologia.pl). Projekt ma na celu podnoszenie $wiadomosci
ekologicznej w zakresie segregacji odpaddéw opakowaniowych, w szczegdlnosci odpaddéw
z tworzyw sztucznych. To bardzo wazne, by od najwczesniejszych lat upowszechnia¢ wsréd
dzieci wiedze na temat wtasciwej gospodarki odpadamii moéwic o korzysciach wynikajgcych
z recyklingu. Wraz z metodykami przygotowalismy dla Was i Waszych podopiecznych
materiaty edukacyjne, ktére w atrakcyjny sposdb pozwolg dzieciom pozyskaé wiedze,
by mogty podzieli¢ sie nig w swoich domach.

W skfad materiatéw niezbednych do realizacji programu wchodza:

@ niniejszy ,Podrecznik SIR PET-ERA dla klas 4-8", zawierajacy:
- dwa scenariusze zajec lekcyjnych
- pakiet kart pracy dla klas 4-8 (do skserowania w liczbie dzieci/grup dzieci)

- scenariusz ,Zagadki Druzyny SIR PET-ERA", zawierajgcy zagadki i instrukcje
do ich przeprowadzenia

e plakat ,Zgaduj z Druzyna SIR PET-ERA” z literami hasta do wczesniejszego wyciecia
(1 sztuka na klase)

e plakat ,System segregacji surowcéw” (1 sztuka na klase)
® prezentacja Power Point dla klas 4-8 (do pobrania ze strony programu)
e Quiz edukacyjny dla klas 4-8 (dostepny na stronie programu)

Materialy przeznaczone sa do realizacji zaje¢ dydaktycznych z uczniami klas 4-8.
Podczas realizowania scenariuszy uczniowie poznajg bohateréw programu i beda rozwia-
zywac¢ zagadki Druzyny SIR PETERA. Za kazde zadanie z karty pracy zawartej w scenariuszu
zaje¢ klasa moze otrzymac litery, ktére nalezy wpisaé na plakacie ,Zgaduj z Druzyng SIR
PET-ERA". Fotorelacje z realizacji scenariuszy i rozwigzywania zagadek warto zamieszczad
na Mapie Petrylandii. Wiecej informacji na stronie programu www.druzynasirpetera.pl




SEGREGACJA

ODPADY

RECYKLING

SUROWCE
WTORNE

BUTELKA PET

REGRANULAT

umieszczanie odpaddéw w odpowiednich pojemnikach/
workach, zeby mogty trafi¢ do recyklingu

wszystkie nieprzydatne przedmioty, ktorych pozbywamy sie,
chcemy sie pozbyd¢, musimy sie pozby¢

proces, podczas ktérego z odpaddw powstaje materiat
do wytworzenia nowych produktéw

surowce (odpady/$mieci), ktére nadajg sie do ponownego
przetworzenia; odpad nadajacy sie do recyklingu, z ktérego
moze powsta¢ nowy produkt

butelka z politereftalanu etylenu, czyli po prostu butelka
plastikowa na wode i napoje

surowiec otrzymany w procesie recyklingu butek PET,
wykorzystywany potem do produkcji kolejnych opakowan
(np. butelek)



Cel ogdlny: poznanie zasad segregacji odpaddw, ze szczegdlnym uwzglednieniem butelek
PET; poznanie cyklu zycia butelki PET

Cele operacyjne:
uczen poznaje bohateréw programu
uczen rozumie podstawowe pojecia z zakresu gospodarki odpadami
uczen potrafi wykorzysta¢ wiedze o segregacji w praktyce

uczen zna droge, jaka przebywa butelka PET, nim zostanie przetworzona na nowy produkt
Metody pracy: grupowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne: plakat,System segregacji odpadéw” (dotgczony do materiatéw), karty:
.Druzyna SIR PET-ERA", ,SIR PET-ER", ,Czarodziejka PETunia”, ,Chochlik PETrynio”, ,Legenda
SIR PET-ERA", ,Legenda czarodziejki PETunii”, ,Legenda chochlika PETrynia”, ,Pojemnik
na papier”, ,Pojemnik na szkto"”, ,Pojemnik na metale i tworzywa sztuczne”, ,Pojemnik na bio”,
.Pojemnik na odpady niesegregowane (zmieszane)”, ,Pojemniki na odpady”, ,PSZOK", ,Cykl
zycia butelki”, ,Symbol recyklingu”, ,Rozwigzania” (stanowia czes$¢ podrecznika), karty pracy:
JFakty i mity”, ,Uzupetnij tekst” ,Odkoduj wiadomos¢”, (do skserowania w liczbie dzieci/
grup w klasie), plakat ,Zgaduj z Druzyna SIR PET-ERA” z odcietymi wczesniej literami, litery
hasta (z pozycji: 1, 3,5, 6,9, 12,13, 16, 17, 19, 21, 24), arkusze A3, kredki, flamastry, film

o tym, co dzieje sie w sortowni (film dostepny na stronie programu)
Przebieg zajec¢:

1. Nauczyciel informuje uczniéw, ze wszystkie zajecia odbeda sie w ramach projektu
Re_kologia. Jego celem jest wyrobienie prawidtowych nawykéw dotyczacych
segregowania odpadoéw i postepowania z butelkami PET.

Przedstawia pokrétce bohateréw programu (w przypadku mtodszych dzieci moze
przeczyta¢ ich legendy). Pokazuje uczniom plakat ,Zgaduj z Druzyng SIR PET-ERA”
i ttumaczy, ze podczas tych i kolejnych zaje¢ uczniowie beda mogli jako klasa zdoby¢
litery potrzebne do odgadniecia hasta.



2. Nauczyciel pyta uczniéw:
— Z jakimi rodzajami odpaddw spotykacie sie na co dzien?
— W jaki sposéb w waszych domach postepuje sie z odpadami?
— Dlaczego ludzie moga nie chciec segregowac odpaddéw?
— Czy wiecie, na czym polega prawidtowa segregacja odpadow?
— Dlaczego warto segregowac odpady?

Uczniowie prébujg odpowiedzieé samodzielnie. Nastepnie nauczyciel prosi ich, by spro-
bowali zdefiniowad pojecia ,odpady” i ,segregacja”. W razie potrzeby wyjasnia zagadnie-
nie, a definicje zapisuje na tablicy.

3. Nauczyciel pokazuje uczniom karty z poszczegélnymi pojemnikami i pyta, co ich
zdaniem mozna, a czego nie wolno do nich wyrzucac.

Omawia plakat ,System segregacji odpaddéw”. Podkresla, ze odpaddéw wielogabaryto-
wych (np. mebli, dywandéw), elektroodpaddéw, puszek po farbach czy innych odpadéw
niebezpiecznych nie nalezy wyrzuca¢ w domu. Wyjasnia, ze takie odpady trzeba od-
da¢ do PSZOK-éw, czyli Punktéw Selektywnej Zbiérki Odpaddéw Komunalnych (tu moze
pokazac karte ,PSZOK"). Baterie mozna przyniesé do szkoty, jesli jest w niej specjalny
pojemnik.

Na koniec dzieli uczniéw na zespoty, ktérych zadaniem jest przygotowac:

- plakaty podsumowujgce najwazniejsze zasady dotyczace segregacji odpaddw. Plakaty
warto potem rozmiesci¢ w réznych miejscach w szkole (zadanie opcjonalne dla mtod-
szych uczniéw)

- newsletter podsumowujacy najwazniejsze zasady dotyczace segregacji odpaddw
(maksymalnie dwie strony A4 - jedna kartka). Wybrany newsletter warto potem
umiesci¢ np. w szkolnej gazetce, jesli taka jest wydawana w szkole (zadanie opcjonalne
dla starszych uczniéw).

4. Nauczyciel pyta uczniéw, czy wiedza, w jaki sposéb nalezy przygotowac butelke
przed wrzuceniem jej do zéttego pojemnika.

Przypomina o koniecznosci doktadnego oprdznienia, zgniecenia butelki i wyrzucenia
do zdttego pojemnika. Wyjasnia, ze warto zwraca¢ uwage na oznaczenia umieszczone
na opakowaniach, informujgce o tym, z czego zostaty zrobione. Pokazuje karte z symbo-
lem recyklingu i wyjasnia to pojecie (uczniowie moga samodzielnie sformutowad definicje
recyklingu). Nauczyciel przypomina, ze oprécz butelek powinno sie zgniatad i oprézniaé
takze puszkiiinne opakowania. Szkto nalezy wyrzucac bez kapsli i nakretek. Butelki, stoiki
czy kartony rowniez trzeba doktadnie opréznié przed wyrzuceniem, a kartony dodatkowo
ztozy¢, bo zajma w ten sposdéb mniej miejsca.

Na koniec uczniowie rozwigzujg karte pracy ,Odkoduj wiadomosc¢”. Nauczyciel
pokazuje im plakat ,Zgaduj z Druzyna SIR PET-ERA" oraz litery odpowiadajgce pozycjom
1,3,19i24 i prosi jednego z uczniéw o wpisanie ich w odpowiednie pola na plakacie.

5. Nauczyciel rozdaje uczniom karte pracy ,Fakty i mity?”.

Dzieci préobujg rozwigzad jg samodzielnie. Na koniec poréwnujg wyniki z kartg ,Rozwia-



zania". Nauczyciel wyjasnia watpliwosci, jesli ktérys z punktow tego wymaga. Pokazuje im
plakat ,Zgaduj z Druzyng SIR PET-ERA" oraz litery odpowiadajgce pozycjom 5, 6, 13 21
i prosi jednego z uczniéw o wpisanie ich w odpowiednie pola na plakacie.

W ramach podsumowania faktéw uczniowie w parach lub matych grupach:

— przygotowuja rebus ilustrujgcy wybrany przez siebie fakt (zadanie opcjonalne dla mtod-
szych uczniéw)

— szukaja w Internecie innych faktéow i mitéw na temat butelek PET oraz segregacji opa-
kowan i prezentujg je klasie (zadanie opcjonalne dla starszych uczniéw).

6. Nauczyciel pokazuje i omawia karte ,,Cykl zycia butelki PET".

Wyjasnia, ze po tym jak butelki PET znajda sie w zéttym pojemniku, trafiajg do sortowni,
czyli miejsca, gdzie zostang poddane powtdrnej segregacji. W zéttym pojemniku znajdu-
ja sie bowiem nie tylko butelki, ale takze inne opakowania plastikowe, metalowe czy wie-
lomateriatowe jak kartoniki po ptynnej zywnosci Wszystkie odpady z zéttego pojemnika
trafiaja do urzadzenia, ktére przypomina ogromng pralke. Smieci wirujg w bebnie, odsie-
wajac w ten sposdb najmniejsze elementy, ktére nie nadaja sie do ponownego wykorzy-
stania. Potem poszczegdlne rodzaje odpaddw sa sortowane na rézne kategorie. Jedna
z nich sg butelki PET. Nastepnie butelki segreguje sie wedtug koloréw i zgniata
w bele, by zajmowaty mniej miejsca. Ten proces to belowanie. Bele trafiajg do za-
ktadu przetwarzania, gdzie usuwa sie z nich zanieczyszczenia. Butelki sg doktad-
nie czyszczone, mielone na ptatek , myte i suszone. W ten sposdb powstaje surowiec
do produkcji kolejnych produktéw. Ma postaé ptatkdw, ktére nastepnie przetapia sie
na regranulat albo produkuje wtékna. Z nich robi sie potem torby na zakupy, namioty,
dywany, bluzy polarowe, a z regranulatu przede wszystkim preformy - kolejne butelki.

W ramach podsumowania wiadomosci uczniowie rozwigzujg karte pracy ,Uzupetnij
tekst”. Poprawnos¢ wykonania zadania sprawdzaja z karta ,Rozwigzania”. Nauczyciel
pokazuje im plakat ,Zgaduj z Druzyna SIR PET-ERA" oraz litery odpowiadajace pozycjom
9,12,16 117 i prosi jednego z ucznidéw o wpisanie ich w odpowiednie pola na plakacie.

7. Nauczyciel dzieli uczniéw na mate zespoty. Czyta im fragment krétkiej historyjki.
Zadaniem kazdego jest wymysli¢ i dopisac¢ jej koniec (nie wiecej niz kilka/
kilkanascie zdan - mlodsi uczniowie, minimum 100 stéw - starsi uczniowie).

Druzyna SIR PET-ERA natkneta sie w lesie na dzikie wysypisko. Znalazta tam kilka butelek
PET, baterie, puszki po farbie, stoiki i kartony.

- Niech magia recyklingu ma nas w swojej opiece! Nie mozemy tego tak zostawic! - wy-
krzyknat SIR PET-ER tak energicznie, ze jego lanca az sie zakotysata. - Trzeba jak najpredzej
przeniesc te odpady tam, gdzie ich miejsce. Druzyno, do dzieta!

Cafa tréjka natychmiast wzieta sie do pracy. Najpierw...

Klasa moze dodatkowo zilustrowac swoje opowiadanie, tak by miato charakter ksigzki.
Mozna je potem umiesci¢ na tablicy korkowe;.

8. Uczniowie na koniec ogladaja film o tym, co dzieje sie¢ w sortowni (film dostepny
na stronie programu).



Karta , Druzyna SIR PET-ERA”

www.druzynasirpetera.pl



Karta ,,SIR PET-ER”

&

www.rekologia.pl



Karta , Czarodziejka PETunia”
e

www.druzynasirpetera.pl




Karta ,Chochlik PETrynio”
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B drumen ~Legenda czarodziejki PETunii”
*

Czarodziejka PETunia jest wielka skarbnica wiedzy, ktéra chetnie
dzieli sie z cztonkami Druzyny Obroncéw Srodowiska.

Dotgczyta do Druzyny Obroncéw Srodowiska, gdy tylko dotarta
do niej informacja o nieustraszonym rycerzu, ktéry przemierza lasy,
parki, skwery, géry i doliny zbierajgc plastik, po to, by nadaé mu
drugie zycie.

PETunia zna magie recyklingu pozwalajgca jej dawacé nowe zycie
zuzytym przedmiotom. Nie jest do konca jasne, w jakich okolicz-
nosciach nabyta swojg czarodziejskg moc, ale jedna z legend gtosi,
ze matka PETunii pochodzi z plemienia re_kologdow. Myslicie, ze los

skrzyzowat drogi jej i SIR PET-ERA przypadkiem? My tez nie...

PETunia ma ogromne doswiadczenie i nieprzebrang madrosé,
ktére pozwalajg jej znajdowac najbardziej niezwykte zastosowanie
dla zuzytych przedmiotéw. Te cechy sprawiajg, ze jest ona réwniez
wybitng nauczycielka.

Nieustannie pokazuje mtodym giermkom, jak zmienia¢ otaczajgcy
$wiat na lepsze i chronié srodowisko.

www.druzynasirpetera.pl




.‘e,., druip ~Legenda SIR PET-ERA”
L

Dawno, dawno temu, jeszcze, gdy byt mtodym giermkiem, podczas
tajemniczej wyprawy mtody SIR PET-ER zagubit sie w nieprzebranym
lesie. Szukajac kompandw podrézy wpadt do jaskini skrytej miedzy
dwoma drzewami okolonej licznymi paprociami. To, co stato sie
zanim z niej wyszedt na zawsze zmienito jego zycie. Jaskinia okazata
sie portalem do innego $wiata, w ktérym SIR PET-ER poznat niezwy-
kte plemie - re_kologdw.

Niemal wszystko co posiadali stworzyli z surowcdw wtdrnych.
Zyli w zgodzie i z gtebokim szacunkiem do natury.

Czas, ktéry SIR PET-ER spedzit w innym wymiarze
odpowiadat jednemu ziemskiemu popotudniu.
Ale w $wiecie re_kologéw byto to az osiem lat.
Czas ten SIR PET-ER spedzit nieustannie czerpiac
z pomystowosci plemienia w przetwarzaniu plasti-
ku. Gdy osiggnat najwyzszy stopien wtajemnicze-
nia re_kologowie pokazali mu, jak moze wrécié
do swojej ziemskiej rodziny, za ktérg przeciez
tak bardzo tesknit. Powrdciwszy na ziemie
SIR PET-ER poprzysiagt, ze poswieci swoje zycie
obronie srodowiska.

Dzi$ jest dzielnym rycerzem, wspaniatym i wraz-

liwym mentorem dla swojej Druzyny. Dzierzy

ostrg lance, dzieki ktérej niestraszne mu zad-

ne porzucone odpady, dodatkowo zatkniety

ma niej zotty proporzec - podkreslajacy

jego recyklingowa misje. Nosi petng zbroje

PET-owa, mocng na tyle, ze nie obawia sie

zadnej wyprawy w obronie $rodowiska.

Jego odwaga, determinacja i wiedza

\ stuzg za wzdr wszystkim cztonkom Druzyny

\‘/ oraz sg inspiracjg dla kazdego, kto chce
dotaczy¢ do tej bohaterskiej kompanii.

www.rekologia.pl




.‘e,.,aru,-,,,, ~Legenda chochlika PETrynia”
00

PETrynio jest najmtodszym cztonkiem Druzyny Obrorhcéw Srodowi-
ska i osobistym giermkiem SIR PET-ERA. Ten maty chochlik zawsze
miat trudnosci z usiedzeniem w miejscu. Jego energia i pomysto-
wos¢ w sprzataniu $wiata urzekty SIR PET-ERA do tego stopnia,
ze mianowat malucha na osobistego pomocnika.

PETrynio jest zapatrzony w swojego mistrza i sam planuje zostac
kiedys$ rycerzem réwnie dzielnym jak on. | wiele wskazuje na to,
ze tak sie wilasnie stanie, bo juz dzi§ mtodziencowi nie brakuje
ekologicznej$miatosci. A do tego zna podstawy recyklingowej magii,
ktérych nauczyta go PETunia. Czarodziejka sprezentowata mu
magiczna butelke PET, mogacg zamienic sie w prawie wszystko.

Ten zaczarowany przedmiot i pomystowos$¢ PETrynia juz nie raz
wyciggnety Druzyne z tarapatow.

www.druzynasirpetera.pl
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OPROZNIJ

TRANSPORTOWANIE
DO SORTOWNI

Ol

TRANSPORTOWANIE
DO ZAKLAFU
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S

POWSTANIE
REGRANULATU,
WLOKIEN

Karta ,Cykl zycia butelki”
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Karta ,Pojemnik na papier”




Karta , Pojemnik na szkto”
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Karta , Pojemnik na metale
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Karta , Pojemnik na odpady
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1190 drudyny

Karta pracy

\ -\
Nie segreguje odpadow bo...
Segreguje, bo wiem, ze... );
-i

Plastikowa butelke nalezy przed wyrzuceniem doktadnie umyé¢.

Butelki, jak i inne odpady sg myte w procesie przetwarzania,
przed wyrzuceniem nalezy je jedynie doktadnie opréznié!

FAKT

To jest trudne!

EAKT W Polsce obowiazuje obecnie jednolity system segregacji odpaddw.
Wystarczy zapamieta pare zasad, by segregowanie weszto w krew!

| tak nic z tych odpadéw pézniej nie powstaje!

Posegregowane odpady trafiajg do sortowni, gdzie ma miejsce wtasciwa
FAKT segregacja. Nastepnie poszczegdlne rodzaje odpadéw trafiajg do zaktadow
przetwarzania w celu recyklingu i wiele z nich zyskuje nowe zycie!

Segregacja nie ma sensu! | tak wszystko jest mieszane w jednej $mieciarce.

o

Smieciarki posiadajg oddzielne komory, dodatkowo czesto rézne frakcje odpaddw
FAKT  s3 odbierane w rézne dni. Nie segregujac odpaddw, wrzucajac wszystko
do zmieszanych, ryzykujemy zabrudzenie niektérych z nich, np. makulatury.

Wszystko, co nie nadaje sie do recyklingu trafia do zmieszanych.

o

Do zmieszanych wrzucamy tylko odpady, ktére nie sa niebezpieczne,

FAKT  np. pobrudzony papier, resztki miesa, kubki ceramiczne itd. Na zuzyte baterie,
lekarstwa sg oddzielne pojemniki, a odpady budowlane czy toksyczne
oddajemy do punktéw PSZOK.

www.druzynasirpetera.pl




1129° druzyp,

Karta pracy

Czy wiesz, co dzieje sie z butelkg PET, po tym, jak trafi do zéttego pojemnika?
Sprawdz swojg wiedze. Uzupetnij tekst odpowiednimi informacjami.

odpady PET surowiec segregowane segregacji

belowania regranulat bluzy polarowe sortowni

zo6ttego preformy platkéw zakladéw przetwarzania

Butelki PET, ktéore w wyniku segregacji trafiajado ........................ pojemnika, nastepnie
s transportowane do ....................... , czyli miejsca, gdzie zostana poddane ponownej
........................ . W 26itym pojemniku znajduja sie bowiem nie tylko butelki, ale takze
inne opakowania plastikowe, metalowe czy kartoniki po ptynnej zywnosci. Najpierw
wszystkie ... z 26itego pojemnika trafiaja do wirujacego bebna, ktéry

odsiewa mniejsze elementy nie nadajace sie do ponownego wykorzystania. Potem

rézne rodzaje odpadow S3 ...........ccccceiiiiiiieiiiniiie, na rézne kategorie, w tym
butelki ..................... . Nastepnie butelki segreguje sie wedtug koloréw i poddaje
ProcesoWi ..........c...c....... , by zajmowaty mniej miejsca. Bele trafiaja do ...................

czy klej. Butelki sa doktadnie suszone, mielone na ptatek i ponownie suszone.
W ten sposéb powstaje z nich ................. do produkcji kolejnych produktow.
Ma on postac ........................ , ktére przetapia sie na ..................... lub produkuje sie
wiékna. Z wiékien wytwarza sie torby na zakupy, namioty, dywany czy ....................

....................... .Zreglanuratuzas- ......................, czyli kolejne butelki.

www.rekologia.pl
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Wersja trudniejsza

A|lA|B|C|¢|D|E|E|F|G|H|I |J|K|L]|L
#tlw|&|<|>|=|l@|(|1]|e|=|l¥|s|o|®]|T
M|{N|N|O|S&|P|R|S|S|T W| Y |Z|Z|1Z
AlviQlZ =t~ o] 2 Al m | 7T [ ]|

<Tm O#reSve +~7 @&# =IOf#=V¥@

S#nZ GVY> . #ALTO¥ ¥ &A-@OO¥ +@-

vi ©OfZ VE®@ <= tme T A<#> &@ T O#H+L®¥

¥ VEO~{ - @©O. ©O#reIvVvn FIIL¥VVY o ¥{

www.rekologia.pl




Cel ogdlny: poszerzenie wiedzy na temat recyklingu butelek PET i produktéw powstajgcych
w toku recyklingu

Cele operacyjne:
uczen wie, jakie produkty moga powstaé w wyniku recyklingu butelek PET
uczen wie, jakie sg korzysci z recyklingu

uczen otrzymuje informacje o konkursie i dalszym przebiegu realizacji programu
Metody pracy: grupowa, indywidualna

Srodki dydaktyczne: karty: ,Zasada 3R", ,Odpady problemowe”, ,Rozwigzania” (stano-
wig cze$¢ podrecznika), karty pracy: ,Odgadnij, co powstanie”, ,Korzysci z recyklingu”
(do skserowania w liczbie dzieci/grup w klasie), plakat ,Zgaduj z Druzyna SIR PET-ERA”
z odcietymi wczesniej literami, litery hasta (z pozycji: 2, 4,7, 8,10, 11, 14,15, 18, 20, 22, 23),
Quiz edukacyjny dla klas 4-8 (dostepny na stronie programu), arkusze A3, kredki, flamastry

Przebieg zajec¢:

1. Nauczyciel pyta ucznidéw, czy styszeli o zasadzie 3R.

Wyjasnia, ze pochodzi ona od angielskich stéw: Reduce, Reuse, Recycle (omawiajac,
zapisuje je na tablicy), ktére oznaczajg kolejno: Unikaj generowania odpaddw, Uzyj
powtdrnie, Oddaj do recyklingu. Jesli jest taka potrzeba, przypomina definicje recyklingu.
Temat zasady 3R moze rozwingé wedle uznania lub positkowac sie kartg ,Zasada 3R".

Nastepnie uczniowie w matych zespotach starajg sie wymysli¢ jak najwiecej sposobow
na ograniczenie ilosci odpaddw (np. uzywanie toreb wielorazowego uzytku, korzystanie
z rzeczy uzywanych, rysowanie po obu stronach kartki, znajdowanie dla rzeczy nowych
wtascicieli, uzywanie opakowan wielokrotnego uzytku).

Zespoty omawiajg swoje pomysty na forum klasy, a na ich podstawie przygotowuja:

— plakaty pt. ,Warto ogranicza¢ odpady”. Plakaty mozna potem umiesci¢ w réznych



miejscach w szkole (zadanie opcjonalne dla mtodszych uczniow)

— prace pt. ,Kodeks 3R-owca” (w formie plakatu lub innej formie wedtug wtasnego
pomystu). W ,Kodeksie” powinny znalez¢ sie przyktady dziatan dla kazdego R (zadanie
opcjonalne dla starszych ucznidw).

2. Nauczyciel pyta uczniow, czy pamietaja, co dzieje sie z butelkami PET w zaktadzie
przetwarzania.

Pyta, czy wiedzg, czym jest rPET (materiat pochodzacy z recyklingu butelki PET). Prosi,
by sprébowali podac jak najwiecej przyktaddéw innych rzeczy, ktére ich zdaniem moga
powstac z butelek PET. Zapisuje pomysty na tablicy. Nastepnie uczniowie rozwigzuja
karte pracy ,Odgadnij, co powstanie”. Dodatkowo nauczyciel moze wprowadzi¢
element rywalizacji i mierzy¢ czas rozwigzania zadania. Po sprawdzeniu rozwigzan
nauczyciel pokazuje im plakat ,Zgaduj z Druzyng SIR PET-ERA” oraz litery odpowiadajace
pozycjom 7, 10, 20 i 23 i prosi jednego z uczniéw o wpisanie ich w odpowiednie pola
na plakacie.

3. Nauczyciel pyta uczniéw, jakie ich zdaniem korzysci daje recykling butelek PET.

Wszystkie pomysty zapisuje na tablicy. W razie potrzeby wyjasnia odpowiednie zagad-
nienia. Uczniowie rozwigzujg karte pracy ,Korzysci z recyklingu”. Po sprawdzeniu
rozwigzan nauczyciel pokazuje im plakat ,Zgaduj z Druzyng SIR PET-ERA" oraz litery
odpowiadajgce pozycjom 2, 4, 14, 18 i prosi jednego z ucznidw o wpisanie ich w odpo-
wiednie pola na plakacie.

Uczniowie w parach lub w matych zespotach przygotowuja plakat pt. ,Recykling ma sens”.
Plakaty warto umiesci¢ potem w réznych miejscach w szkole (zadanie opcjonalne dla star-
szych uczniéw).

4. Nauczyciel przypomina, ze wielu odpadéw nie wolno wyrzucaé¢ do zwyktych
pojemnikow.

Prosi ucznidw, by sprébowali poda¢ wiasne przyktady takich odpadéw. Nastepnie
pokazuje i omawia karte ,Odpady problemowe”.

Na koniec klasa wymysla krétkie rymowanki utatwiajgcg zapamietanie, co powinno
trafi¢ do PSZOK-u (zadanie opcjonalne dla wszystkich grup wiekowych), np. Gdy baterii
niepotrzebnych masz bez liku, znajdz im miejsce w PSZOK-u a nie w zwyktym pojemniku.

5. W ramach podsumowania wiadomosci klasa rozwiagzuje OUIZ edukacyjny dla klas
4-8 (dostepny na stronie programu).

Nauczyciel moze wprowadzi¢ limit czasowy, w jakim klasa powinna odpowiedziec¢
na wszystkie pytania. Na koniec pokazuje im plakat ,Zgaduj z Druzyna SIR PET-ERA”
oraz litery odpowiadajgce pozycjom 8, 11, 15, 22 i prosi jednego z uczniéw o wpisanie
ich w odpowiednie pola na plakacie.



1129° druzyp,

Reduce

INNY ODZYSK
SKLADOWANIE

Po pierwsze unikajmy generowania odpadéw. Zapobiegajmy ich
powstawaniu poprzez codzienne decyzje.

Po drugie wykorzystujmy ponownie. Opakowania i odpady
raz juz wykorzystane, moga postuzy¢ nam do innych celéw.

Po trzecie segregujmy i umozliwiajmy recykling. Odpad, ktérego
powstaniu nie udato nam sie zapobiec i niemozliwe jest juz jego
ponowne wykorzystanie, posegregujmy do odpowiedniego pojemnika
i dajmy szanse na drugie zycie oraz recykling!

www.druzynasirpetera.pl




Karta ,Odpady problemowe”
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Re kologi

Czy wiesz, jakie korzysci ptyna z prawidtowej segregacji odpaddéw?
Uporzadkuj w prawidtowej kolejnosci ponizsze hasta.

JSENIZME ZICUYEZ
CUWWOSRO ANURYCATLNH

NCROHAO WROKIDOSAS

UDRJCKEA COSILI POWDOAD
AN WCSYKAPHYIS

ZEOSCODSNCZ RIEGINE

www.druzynasirpetera.pl



Rozwiaz ponizsze rebusy i zgadnij, co powstaje w wyniku recyklingu butelki PET.

rrrs A=o

Y=E s rrr N=P -

Dorysuj wtasny rebus

7 - taki znak postawiony z przodu lub z tytu obrazka oznacza usuniecie pierwszej lub ostatniej litery
danego stowa. llo$¢ znakdw okresla, jakg ilosé liter nalezy usungé z danego stowa.

www.rekologia.pl




.‘eg., P Karta ,Rozwigzania”
P 0 a L

Karta ,,Uzupetnij tekst”

Butelki PET, ktére w wyniku segregacji trafiajg do ZOETEGO pojemnika, nastepnie

sg transportowane do SORTOWNI, czyli miejsca, gdzie zostang poddane ponownej
SEGREGACIJI. W z6ttym pojemniku znajduja sie bowiem nie tylko butelki, ale takze inne
opakowania plastikowe, metalowe czy kartoniki po ptynnej zywnosci. Najpierw wszystkie
ODPADY z zéttego pojemnika trafiajg do wirujgcego bebna, ktéry odsiewa mniejsze
elementy nie nadajace sie do ponownego wykorzystania. Potem rézne rodzaje odpadow
sa SEGREGOWANE na réozne kategorie, w tym butelki PET. Nastepnie butelki segreguje
sie wedtug koloréw i poddaje procesowi BELOWANIA, by zajmowaty mniej miejsca.

Bele trafiajg do ZAKLADOW PRZETWARZANIA, gdzie usuwa sie z nich etykiety oraz
zanieczyszczenia, takie jak brud czy klej. Butelki sg doktadnie suszone, mielone na ptatek

i ponownie suszone. W ten sposdb powstaje z nich SUROWIEC do produkcji kolejnych
produkté w. Ma postaé PLATKOW, ktére przetapia sie na REGLANULAT lub produkuje sie
wtdkna. Z wiékien wytwarza sie torby na zakupy, namioty, dywany czy BLUZY POLAROWE.
Z reglanuratu zas - PREFORMY, czyli kolejne butelki.

Karta ,,Odkoduj wiadomos¢”

Wersja tatwiejsza:
Druzyna SIR PET-ERA przypomina, ze odpady nalezy segregowac¢ do odpowiednich
pojemnikdéw. To pierwsza z zasad magii recyklingu.

Wersja trudniejsza:

Druzyna SIR PET-ERA przypomina, ze przed wyrzuceniem odpady nalezy wtasciwie
przygotowad: Butelki, stoiki czy kartony trzeba doktadnie opréznié. Puszki i butelki PET
nalezy zgniata¢ przed wyrzuceniem. Szkto nalezy wyrzucac bez kapsli i nakretek. Kartony
powinno sie najpierw rozktadad.

Karta ,Korzysci z recyklingu”

1. Mniejsze zuzycie surowcéw naturalnych 3. Redukcja ilosci odpaddw na wysypiskach
2. Ochrona srodowiska 4. Oszczednosé energii

Karta ,,Odgadnij, co powstanie”

1. Namiot 2. Bluza polarowa 3. Butelka rPET

www.druzynasirpetera.pl




Kontekst rozgrywania 4

Gra sktada sie z trzech zagadek. Kazda z zagadek jest opracowana
w dwdch wersjach - prostszej przygotowanej dla klas 1-3 oraz
trudniejszej dla klas 4-8.

Zagadki sg ze soba niepowigzane - mozna je rozgrywac niezaleznie.
Liczba uczestnikdéw rozwigzujacych jedng zagadke: 5-10, w przypadku
wiekszych grup - nalezy uczestnikdéw podzieli¢ na kilka grup

5-10 osobowych i rozwigzywac zagadki réwnolegle.

Warto zadbad o to, by grupy byty podobnej liczebnosci.

Czas trwania jednej zagadki ok. 15-20 minut

Przygotowanie przed rozgrywka

Wybierz interesujgce Cie zagadki, skseruj materiaty.

Pamietaj, ze materiaty sg przygotowane dla grup 5-10 osobowych.
Jesli chcesz przeprowadzi¢ zagadke w wiekszym gronie - skseruj
odpowiednio wiecej egzemplarzy. Potnij karty i posegreguj sobie
materiaty. Mozesz skorzystac z prezentacji power point, ale nie jest to
konieczne. W prezentacji znajdziesz propozycje réznych energizeréw
do zastosowania przed zagadkami. Instrukcje do ¢wiczen zostaty
opisane w notatkach do poszczegdlnych slajdéw.

Prezentacje Power Point mozna pobrac ze strony programu.

sy Tworcy zagadek: Klaudia Madanowska,

PRACOWNIA GIER . K Grzegorz Raczka, Joanna Rezmer



Przebieg lekcji z wykorzystaniem gier

Zagadki mozna rozgrywac niezaleznie.
Bedziesz realizowad te zagadki na przestrzeni 3 lekgji.

Podziel ucznidéw na trzy grupy - w miare réwnoliczne, miedzy 5 a 10 osdéb.
Kazdej grupie ucznidw wrecz te sama zagadke (pamietaj, zeby wydrukowac jg
w odpowiedniej liczbie kopii). Uczniowie beda rywalizowaé miedzy sobg o to,
kto szybciej rozwigze zagadke.

Na kolejnej lekgji uczniowie moga pracowac w tych samych zespofach lub mozesz
zmienic ich sktad.

Przebieg zagadek
Zagadki réznia sie miedzy sobg, jednak ich przebieg jest do siebie bardzo podobny.

Wyjasnij uczniom, ze beda musieli wspdlnie jako cata grupa
odpowiedzie¢ na pytanie postawione w zagadce.
Na to zadanie maja jedynie 15 minut.

Kazdy z nich otrzyma informacje, ktére zna tylko on. Zadaniem uczniéw
jest przekazanie sobie informacji (ale bez pokazywania kart) i ustalenie,
jaka jest prawidtowa odpowiedz.

Na poczatku bedzie panowat chaos. Uczniowie musza wypracowaé
system wymiany informacji (moze on byc¢ bardzo rézny - np. po kolei,
ze wzgledu na tresé).

Zagadka nie powinna by¢ rozwigzywana dtuzej niz 15minut.
Jednak, jesli widzisz, ze uczniowie sa juz blisko i potrzebuja
jeszcze chwili, to przedtuz im czas.

Po uptywie czasu popro$ uczniéw o wskazanie prawidtowej
odpowiedzi - poréwnaijcie jg z odpowiedzig przedstawiong
w prezentacji.

Omow prace w grupie oraz merytoryczny aspekt zagadki.



ZAGADKA

Na tropie

klasy 4-8

Lista materiatéow (dla grupy 5-10 oséb): 5
A
20 kart informacji
10 kart odpaddéw -

1 instrukcja

Instrukcja

PETrynio pojechat odwiedzic¢ rodzine. Spedza mite wakacje w matym miasteczku.
Jednak w ostatnim tygodhniu, ktos z jego bliskich pomylit sie wyrzucajac Smieci.
Waszym zadaniem jest odkrycie, kto sie pomyliti jaki odpad wyrzucit do
nieprawidfowego miejsca.

Za chwile kazdy z Was otrzyma 2-4 karty informacji. Waszym zadaniem jest przeczytanie
informacji, ktére otrzymaliscie na kartach, a nastepnie wspdlna dyskusja i préba
ustalenia - kto sie pomylit. Na rozwigzanie zagadki macie 15 minut.

Odpowiedz

Wujek Petryk wyrzucit puszke do $§mieci zmieszanych.

Ponizej przedstawione sg informacje dotyczace pozostatych puszek:

¢ Babcia PETruszka oddata swojg puszke cioci
PETroci.

e Ciocia PETrocia poprosita PETrynia o
wyrzucenie pierwszej puszki. PETrynio oddat
puszke do PSZOK-u, wtasnie tam powinny
trafiac takie odpady.

¢ Nastepnie PETrynio kupit dwie puszki farby.
Jedna nie zostata catkiem wykorzystana
i ciocia PETrocia odtozyta jg do garazu.

¢ Druga wujek PETryk wyrzucit do $mieci
zmieszanych.




ZAGADKA

ktoredy droga?

klasy 4-8

Lista materiatow (dla grupy 5-10 oséb):
19 kart informacgji
15 kart pomocniczych

1 instrukcja

Instrukcja

Teren PSZOK-u jest bardzo duzy - poruszanie sie po nim przyprawia Miecie o zawrdt
gfowy. Pan Mietek, aby utatwi¢ Mieci prace, zaoferowat swoja pomoc w stworzeniu

dla niej mapy. Pan Mietek jest strasznym zgrywusem i lubi zagadki...

CzarodZziejka PETunia pomaga Mieci, wzbita sie w powietrze i z lotu ptaka zauwazyta
niektdre charakterystyczne elementy, ktére naniosta na szkic mapy. Kazdy z Was otrzyma
2-4 karty. Zapoznajcie sie z informacjami, dzieki ktérym wspdlnie stworzycie mape
PSZOK-u i nastepnie rozwigzecie ponizsze zadania.

Zadania do wykonania:

a. Przy pomocy mapy oraz informacji zawartych
na kartach, oznacz na mapie, co znajduja sie
w poszczegdlnych sektorach.

b. W ktérym sektorze sa sktadowane ’
Swietlowki i zaréwki?

c. Pomoéz Mieci znalez¢ najkrétszag
droge, aby zdotata wyrzucié
nastepujgce przedmioty:

zepsuty zegar bez baterii
(elektronika), stary rower

(opony do opon, rama do “ W

metali i tworzyw sztucznych),

baterie, kable i przewody, zuzyte gg& S
tonery do drukarki, zepsuta k) b‘tb
zabawke PETrynia - sterowany %6;‘;‘9

. . *
samochodzik (bez baterii). 1 /'*



Odpowiedz

a. Uzupetnienie sektoréw.

y G' fSwictiowki SIS 7kt Yo Kienney
SruZNCces ) Zarowki st

GatarytyMENICT bacVinct s Uz zenia

iltworzywj
3 atie) difechftEn
m
2 PeKi

gy i[detergenty,

) Pan]Mieteké Akumulatory
(STROZOWKA) 9
: - :

XX s, s XX

b. Swietléwki musza by¢ sktadowane w sektorze C4 - jedyny wolny sektor.

c. Przyktadowa trasa: ciemnym kolorem zostaty zaznaczone miejsca, w ktérych Miecia
zostawia odpady.

Iy Srf=seed, ST fEme,
gruzicegtyj zarowkil lustra
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ZAGADKA

Fabryka misiow

klasy U-8

Lista materiatow (dla grupy 5-10 oséb):
12 kart informacgji

1 instrukcja

Instrukcja

W fabryce zabawek panuje wielkie zamieszanie i chaos. Co chwile gubig sie rzeczy,
instrukcje jak przygotowac konkretne zabawki. Sir PETer zostat poproszony o pomoc nieroz-
garnigtym elfom w ustaleniu, ile misiéw uda im sie wyprodukowac w ciggu jednego dnia.

Kazdy z Was otrzyma 2 lub 3 karty informacji na podstawie ktérych bedziecie w stanie
odpowiedzie¢ na pytanie lle misiéw sa w stanie uszy¢ i wypetnic elfy w jeden dzien?
Pamietajcie, ze Waszym zadaniem jest wspdlne rozwigzanie tej zagadki.

Jesli widzisz, ze uczniowie maja trudnosc z rozwigzaniem tej zagadki,
podaj im pomocnicze pytania:

lle elféw pracuje w fabryce?

lle godzin pracuja elfy?

lle elféw potrafi szyé misie?

lle elféw potrafi wypetniac misie?

lle misidow potrafi uszy¢ jeden elf w ciggu godziny?

lle misidw potrafi wypetni¢ jeden elf w ciggu godziny?

lle butelek PET jest przywozone do fabryki codziennie? S
j P

Na ile wypetnien misiéw wystarczy butelek?

Odpowiedz

lle misiow s3 w stanie uszy¢ i wypetnic elfy
w jeden dzien?

30 misiéw - na tyle starczy wypetnienia, cho¢ Elfy
potrafityby uszy¢ i wypetni¢ 36 misiéw dziennie. \

lle elféw pracuje w fabryce? 5 elféw

lle godzin pracujg elfy? 6 godzin

- fabryka jest otwarta 7, ale 1godzine zajmuje przerwa



Odpowiedzi c.d. Zagadka “Fabryka misiow" klasy 4-8

lle elféw potrafi szyé misie? 3elfy

lle elféw potrafi wypetniac misie? 2 elfy

lle misiéw potrafi uszy¢ jeden elf w ciggu godziny?

2 misie w ciagu godziny

lle misiéw potrafi wypetni¢ jeden elf w ciggu godziny?
3 misie w ciggu godziny

lle butelek PET jest przywozone do fabryki codziennie?
40+40+40=120

Na ile wypetien misidw wystarczy butelek?
120+4=30

Oméoéwienie

Kazda z zagadek wymaga omdwienia. Omdwienie sktada sie
z odparowania emocji, rozmowy o wspodtpracy oraz merytorycznym
aspekcie zagadek - ponizej przedstawiamy propozycje odparowania.

Podsumowanie powinno maksymalnie angazowac uczestnikéw
i wigczad ich do wspdlnej dyskusji. Zadawaj pytania i komentu;
odpowiedzi.

Sugerowane pytania:

e Jak sie czujecie? Kto jest zadowolony?
Kto rozczarowany lub zirytowany? Dlaczego?

Co byto fatwe, co trudne i dlaczego?

Ktére momenty szczegdlnie zapamietaliscie?

Czy jest co$, co z tej perspektywy zrobilibyscie inaczej i dlaczego?

Jak oceniacie wspdtprace swojego zespotu?

Gdybyscie mieli zagrad jeszcze raz to, co byscie zmienili?




Re kologi

PETrynio pojechat odwiedzi¢ rodzine. Spedza mite wakacje

w matym miasteczku. Jednak w ostatnim tygodniu kto$ z jego
bliskich Zle posegregowat Smieci - przesledzcie historie
rodziny i wskazcie, kto i jaki $miec wyrzucit nieprawidtowo.

Informacje o przebiegu tygodnia otrzymacie na kartach -
mozecie opowiadad, co na nich jest napisane, ale nie
pokazuijcie ich sobie.
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Materiaty do reralizacji zagadki ,,Na tropie”




W poniedziatek Babcia
PETruszka odnawiata
swoja ulubiona komaédke
malujac ja biata farba
do drewna.

We wtorek Babcia
PETruszka zrobita dla
wszystkich pyszny obiad
z mnéstwa sezonowych
warzyw. Az palce liza¢!
(ale przed jedzeniem
umyli dtonie, byly brudne
od wyrzucania obierkow
na kompost).

W srode Babcia
PETruszka pojechata na
gielde kwiatowa i kupita
piekne pelargonie do
postawienia na swojej
Swiezo pomalowanej
komédce.

W czwartek Babcia
PETruszka zmienita
pelargoniom ziemie,
i dodata nawozu
z kompostownika
w ogrodzie.
Stara ziemie dosypata
na kompostownik.

W piatek Babcia
PETruszka zrobita
sobie wolny dzien
i odpoczywata
w ogrodzie, czasem robiac
herbate i kawe dla syna
pracujacego przy altanie.

W poniedziatek Wujek
PETryk pracowat przy
samochodzie w garazu.
Poniewaz bylo bardzo
goraco, pit swoja ulubiona
oranzade. Szklane butelki
dawaty mite uczucie
chtodu. Po wszystkim
wyrzucit puste butelki do
zbiornika na szkfo.

Wujek PETryk chciat
odnowi¢ altane na dzialce
- ale wieczorem we
wtorek okazalo sig, ze nie
starczy juz bialej farby.
Wykorzystat resztke
i poprosit PETrynia, zeby
kupit mu nowa puszke.

W srode
Wujek PETryk caty
dzien byt w rozjazdach
u klientow.




Wujek PETryk w piatek
w koncu mogt zajac sie
altana. Po pracy
posprzatat wszystko
i Smieci wyrzucit do
kontenera na odpady
zmieszane. Pod koniec
pracy byt juz bardzo
zmeczony catym
tygodniem.

W czwartek
Wujek PETryk robit
to samo co w srode.
Bardzo sie zmeczyt.

W poniedziatek Ciocia
PETrocia zaméwita sobie
nowe krzesto do sypialni.

Wybrata naturalne
drewno, zeby potem
jeszcze zdecydowac

o kolorze.

We wtorek Ciocia
PETrocia postanowita
pomalowac rame
swojego t6zka na biato -
od Babci PETruszki
wziela napoczeta
puszke farby.

W czwartek Ciocia
PETrocia odebrata paczke
z krzestem i pomalowata

je na biato. Karton z paczki
oddata PETryniowi
a styropian zachowata
do pézniejszego
wykorzystania
w makiecie miasta.

W srode rano Ciocia
PETrocia uznata, ze
bedzie jeszcze chciala
pomalowac swoje
krzesto w sypialni -
poprosita PETrynia, zeby
dla niej tez kupit farbe.

W piatek Ciocia PETrocia
razem z PETryniem zrobili
porzadek w garazu. Udato

sie zrobi¢ wiecej miejsca

i byto gdzie odlozy¢
ostatnia puszke z resztka

farby. Wyczyscili tez
plamy po oleju z silnika,

Ciocia poprosita PETrynia

o zajecie sie szmatkami
po czyszczeniu.

W poniedziatek rano
PETrynio na prosbe babci
szukat w garazu puszki
biatej farby do drewna.
Znalazt prawie petna.




We wtorek PETrynio
ogladat film o zawodach
w robieniu papierowych

samolotéw. W garazu
znalazt starag makulature
i poszedt do kolegi robi¢
z niej samoloty.

W srode PETrynio

na prosbe Wujka PETryka
pojechat rowerem do
sklepu budowlanego

i kupit dwie nowe puszki

biatej farby do drewna.
Po drodze oddat stara
puszke do utylizacji
w PSZOKU.

PETrynio w piatek
pomégt Cioci PETroci
zrobi¢ porzadek w garazu.
Znalazt w internecie
informacje, co zrobic ze
szmatkami po czyszczeniu
oleju silnikowego
i bezpiecznie je
zutylizowal.

W czwartek do PETrynia
przyszedt kolega
kontynuowa¢ zabawe
samolotami. Caty dzien
przerabiali makulature
na eksperymentalne
konstrukcje latajace.
Resztki po zabawie
wyrzucili do pojemnika
na papier.

Puszka biatej farby

Puszka biatej farby




Szmatki po czyszczeniu

Kart
oleju benzynowego arton po paczce

Puszka biatej farby

Szklane butelki

: . Stara ziemia
po oranzadzie




dla prowadzqcego

Przed lekcjg wytnij karty. Podziel je na karty zagadki (z tekstem)
i karty pomocnicze (odpady).

Liczba uczestnikéw: 5-10 osdb

Rozdaj réwnomiernie karty uczniom tak, aby réznica nie byta wieksza
niz 1 (czyli jedna osoba ma 2 karty, a druga 3).

Popros ucznidw o zapoznanie sie z treScig wtasnych kart, a nastepnie
wrecz instrukcje oraz karty odpadoéw i wyjasnij im, ze ich celem jest
odkrycie, kto Zle wyrzucit Smieci.

Odpowiedz

Uczniowie szybko odkryja, ze zagadka krazy wokdt puszki biatej farby -
wszyscy nasi bohaterowie mieli z nig kontakt.

e Babcia PETruszka oddata swojg puszke cioci PETroci.

e Ciocia PETrocia poprosita PETrynia o wyrzucenie pierwszej
puszki. PETrynio oddat puszke do PSZOKu, wtasnie tam powinny
trafiac takie odpady.

¢ Nastepnie PETrynio kupit dwie puszki farby. Jedna nie zostata
catkiem wykorzystana i ciocia PETrocia odtozyta jg do garazu.

e Druga wujek PETryk wyrzucit do $mieci zmieszanych - a jak
wiadomo z wezesniejszych informacji o PETryniu, ze puszki
nalezy oddawac do PSZOK-u.

Prawidtowa odpowied? to:
Wuijek Petryk wyrzucit puszke po farbie do Smieci zmieszanych,
a powinien oddac jg do PSZOK-u.

\ o

N

A



Re kologi

Teren PSZOK-u jest bardzo duzy - poruszanie sie po nim przyprawia
Miecie o zawrdt gtowy. Pan Mietek, aby utatwic¢ Mieci prace,
zaoferowat swojg pomoc w stworzeniu dla niej mapy.

Pan Mietek jest strasznym zgrywusem i lubi zagadki...

Czarodziejka PETunia pomaga Mieci, wzbifa sie w powietrze i z lotu
ptaka zauwazyta niektdre charakterystyczne elementy, ktére naniosta
na szkic mapy. Zapoznajcie sie z kartami, dzieki ktorym wspdlnie
stworzycie mape PSZOK-u i nastepnie rozwigzecie ponizsze zadania.

Zadania do wykonania:

Przy pomocy mapy oraz informacji zawartych
na kartach, oznacz na mapie co znajduja sie
w poszczegoélnych sektorach.

W ktérym sektorze sa skladowane
swietlowki i zarowki?

Poméz Mieci znalez¢ najkrétsza droge,

aby zdofata wyrzuci¢ nastepujace przedmioty:
zepsuty zegar bez baterii (elektronika), stary rower
(opony do opon, rama do metali i tworzyw
sztucznych), baterie, kable i przewody, zuzyte tonery
do drukarki, zepsuta zabawke PETrynia - sterowany
samochodzik (bez baterii).

Materiaty do reralizacji zagadki , Ktéredy droga?”




Re kologi
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Akumulatory i baterie
sa sktadowane
bezposrednio tuz przy
str6zéwce Pana Mietka
i garazu Mieci.

Farby, tusze i tonery
sa skladowane
w sektorze A1.

o

Elektronika
jest skladowana
bezposrednio nad
akumulatorami
i bateriami.

Oleje przemystowe
sa skladowane
bezposrednio nad

spozywczymi.

=

Leki i detergenty sa
skladowane w sektorze,
w ktorym jest murek,
a elektronika znajduje
sie w sektorze
po prawej stronie.

\

D =

Kleje sa sktadowane
razem z farbami,
tuszami i tonerami.

Oleje spozywcze
skladowane sa tuz przy
bramie wjazdowej do
PSZOK-u.

Rozpuszczalniki i kwasy

sa sktadowane pomiedzy

drzewem, a gabarytami.



Urzadzenia chfodnicze
sa sktadowane
pomiedzy odpadami
metalu i tworzyw
sztucznych, a oponami.

Opony znajduja sie
pomiedzy elektronika
a lustrami.

Szkto okienne i lustra

s3 skladowane w prawym

gornym rogu mapy
PSZOK-u.

PSZOK
jest nieczynny
w niedziele.

_ N\
—/

Bezposrednio po
prawej stronie sektoru,
w ktérym znajduje sie

beton, gruzi cegty,
sa skladowane
ceramika, glazura,
terakota.

Pan Mietek i Miecia
sa w sektorze C1.

Gabaryty sasiaduja
po skosie z sektorem
z olejami oraz po skosie
z sektorem z ceramika.

T

Najkrétsza droga
do gabarytow wiedzie
na pétnoc, idac caly czas
na wprost.

T



W upalne dni,
Miecia lubi sta¢ pod
drzewem, ktére daje
przyjemny cien. Cate
szczescie ma bardzo
blisko do sektora A1.

W PSZOK-u
jest 16 sektorow
(z czego odpady zajmuja
15 sektoréw).

Odpady metalu i tworzyw
sztucznych znajduja sie
dwa pola na zachéd
od samochodu.



dla prowadzqcego

Przed lekcja wytnij karty zagadki (z tekstem)
oraz karty pomocnicze (nazwy sektoréw PSZOK).

Liczba uczestnikéw: 5-10 oséb

Rozdaj uczniom réwnomiernie karty zagadki. Popros, aby kazdy zapoznat sie
z trescig swoich kart.

Nastepnie uczniowie majg uzupetic informacje, co znajduje sie w jakim
miejscu w PSZOK-u.

Uczniowie nie majg karty informujacej o $wietldwkach i zaréwkach - zostanie
jedno miejsce wolne.

Odpowiedz

a. Uzupetnienie sektoréw.
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b. Swietléwki muszg by¢ sktadowane w sektorze C4 - jedyny wolny sektor.

c. Przyktadowa trasa: ciemnym kolorem zostaty zaznaczone
miejsca, w ktérych Miecia zostawia odpady.



Re kologi

W fabryce zabawek panuje wielkie zamieszanie i chaos. Co chwile gubig sie
rzeczy, instrukcje jak przygotowac konkretne zabawki. Sir PETer zostat poproszony
o pomoc nierozgarnietym elfom w ustaleniu, ile misiéw uda im sie wyprodukowaé
w ciggu jednego dnia.

Ponizej znajdziecie pytania, na ktére musicie znalez¢ odpowiedzi, zeby udzieli¢
prawidtowej odpowiedzi.

lle elféw pracuje w fabryce?

lle godzin pracuja elfy?

lle elfow potrafi szy¢ misie?

lle elfow potrafi wypetnia¢ misie?

lle misiéw potrafi uszy¢ jeden elf w ciagu godziny?

lle misiow potrafi wypetnic jeden elf w ciagu godziny?
lle butelek PET jest przywozone do fabryki codziennie?

Na ile wypetnien misiéw wystarczy butelek? * t

Materiaty do reralizacji zagadki , Fabryka Misiow”




—/

Elf potrafi
wypetni¢ 3 misie
w ciagu godziny.

-/

O 14:00 przywoza
dwa razy mniej
butelek PET niz

facznie wczesniej.

».

-/

Elf szyje 2 misie
bez wypetnienia
w ciagu godziny.

%

W fabryce
pracuje
5 elfow.

-/

Wypetnienie
jednego misia
robi sie
z 4 butelek PET.

-/

3 elfy potrafia
szy¢ misie.

—/

Codziennie
o 12:00 do fabryki
przywozone jest
40 butelek PET.

L)

/

Pozostate elfy
potrafia jedynie
wypetniaé misie.

L]



—/

Gotowy mis musi
by¢ uszyty i mie¢
wypetnienie.

/

Elfy pracuja
miedzy
9:00 a 16:00.

-/

Codziennie
0 9:00 do fabryki
przywozone jest
40 butelek PET.

o

—/

Miedzy
12:00 a 13:00
trwa przerwa

obiadowaii elfy
nie pracuja.

2



dla prowadzqcego

Przed lekcja wydrukuj i potnij karty.

Liczba uczestnikow: 5-10 oséb

Rozdaj karty tak, aby kazdy otrzymat minium dwie karty, a maksymalnie trzy.
Popros ucznidw, aby zapoznali sie z trescig swoich kart. A nastepnie wymieniali

sie informacjami nie pokazujac kart innym tak, aby uzyskac¢ odpowiedz
na pytanie - lle misiéw sa w stanie uszy¢ i wypehic elfy w jeden dzien?

Odpowiedz

lle elféw pracuje w fabryce?

5 elfow

lle godzin pracujg elfy?

6 godzin - fabryka jest otwarta 7, ale 1godzine zajmuje przerwa
lle elféw potrafi szyé misie?

3 elfy

lle elféw potrafi wypetniac misie?

2 elfy

lle misidéw potrafi uszy¢ jeden elf w ciggu godziny?

2 misie w ciaggu godziny

lle misidw potrafi wypetni¢ jeden elf w ciggu godziny?
3 misie w ciaggu godziny

lle butelek PET jest przywozone do fabryki codziennie?
40+40+40=120

Na ile wypetnien misiéw wystarczy butelek?
120+4=30

1 elf szyje 12 misiéw w ciggu dnia. 3 elfy szyjg 36 misiow.
1 elf wypetnia 18 misiéw w ciggu dnia. 2 elfy wypetniajg 36 misidw.

\ o —\
Wypetnienia jednak starczy jedynie na 30 misiéw.

A
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METALE
| TWORZYWA
SZTUCZNE

SYSTEM '
SUROWCOW

\WRZUCAJ \WRZUCAJ)

Papier, tektura: Szkto biate i kolorowe:
kartony, papier, gazety, puste szklane stoiki, butelki
czasopisma, ulotki, katalogi, szklane, szklane opakowania
ksigzki, papiery po kosmetykach

szkolne, biurowe
m porcelany, szklanek,

papieru ttustego, kieliszkdw, ceramiki, luster,
zabrudzonego, mokrego, szyb, zniczy, zaréwek, filizanek,
papieru higienicznego doniczek, szkta okiennego,
(toaletowego, chusteczek, okularowego

wacikow)

\WRZUCAY)

Tworzywa sztuczne: butelki
PET po napojach, zakretki,
folie, worki, torebki, opakowania
po zywnosci (np. jogurtach),

po chemii gospodarczej

i kosmetykach

\WRZUCAJ)

Odpady kuchenne:

resztki jedzenia, suchy chleb,
obierki warzyw i owocow, fusy,
skorupki

Odpady zielone:
skoszona trawa, liscie, gatezie,
kwiaty, inne odpady roslinne

NIE\WRZUCAJ)

Metale: puszki stalowe i aluminiowe

Opakowania wielomateriatowe:
kartony po mleku i sokach
innych odpaddw, miesa i

m kosci, osci, popiotu,

opakowan z zawartoscia, zwierzecych odchoddw,
po farbach, srodkach pieluch
niebezpiecznych, zabawek,

zuzytego sprzetu

elektronicznego, pieluch

Odpady pozostate po segregacji wrzu¢ do pojemnika na ODPADY ZMIESZANE.
Leki, swietldwki, baterie, odpady wielkogabarytowe, puszki po farbach oraz inne odpady
niebezpieczne mozesz oddac¢ do PSZOK.




Organizator:

“@EKOPOL

NA ZAKONCZENIE:

Realizacja scenariuszy zajec i rozwigzanie zagadek to nie koniec dziatan.
Na stronie programu pojawiac¢ sie bedag zadania dodatkowe, o ktérych
poinformujemy Panstwa réwniez drogg mailowg. Fotorelacje z realizacji
zadan warto zamieszczaé na Mapie Petrylandii.

Zwienczeniem projektu jest konkurs polegajgcy na przygotowaniu
gry planszowe] pokazujgcej system segregacji odpaddéw pt. ,Plastik,
papier, szklo i bio, segregacja to jest to!”. Gra powinna nawigzywac
do poruszanych w scenariuszu zagadnien i stanowi¢ podsumowanie
zdobytych wiadomosci oraz obejmowac: projekt planszy, pionkéw
i instrukcje z zasadami gry. Na zwyciezcow konkursu czekaja
atrakcyjne nagrody, a najlepszy projekt zostanie réwniez wydrukowany
w petnowymiarowej formie. Regulamin konkursu i wszelkie niezbedne
szczegoty znajda sie na stronie programu Druzyna Sir PET-ERA w zaktadce
Il edycja. Regulamin konkursu znajduje sie na stronie programu Druzyna
Sir PET-ERA.

Przez caty czas realizacji programu uczniowie moga korzystaé z pakietu
narzedzi i materiatéw on-line.



